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 ¿Quién soy? 

Mi nombre es Isidora Pérez Ramírez, alumna de primer año de College de Ciencias 

Sociales y quiero jugármela por ser tu consejera académica. 

 

¿Por qué  ser Consejero Académico? 

 

El concejero académico nace por la necesidad de acercar a cada estudiante con su 

carrera, y ayudarlo en el camino que inicia. Por un lado debe velar por que la integración 

 de cada estudiante en la universidad sea de la mejor forma posible, para que así logre 

desarrollar todo su potencial en esta experiencia y aproveche al máximo las 

herramientas que se le entregan. Mientras que, por otro lado, debe colaborar 

activamente, en representación del alumnado, en la evolución de College creando e 

innovando en los futuros cambios en la malla académica. 

 

            Bajo esta visión integral de lo que es ser consejero académico, ofrezco una labor 

centrada en las personas, acompañándolos en cada paso que involucra este nuevo 

desafío en nuestras vidas, colaborando con gestiones a la altura de la responsabilidad 

que implica este cargo. 

 

            Como mencione anteriormente, mi nombre es Isidora Pérez, tengo 20 años, y les 

quiero contar un poco de mi historia. Estudié 2 años Ingeniería Civil industrial en la 

Universidad Adolfo Ibáñez, en donde me di cuenta que esa carrera no era realmente lo 

que me interesaba, por lo que decidí retirarme, y dar la prueba de nuevo. Entré a 

College de Ciencias Sociales por la amplia variedad de opciones que me entregaba el 

programa para formarme integralmente en el área de economía y negocios, teniendo 

una visión más amplia de la que pude haber optado en cualquier otra carrera 

relacionada. 

 

            Me comprometo a jugármela a concho por las necesidades de mis compañeros, 

para  apoyarlos en lo que me pidan; pues cuando llegue a College me di cuenta que en 
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verdad estudiar una carrera del área de ciencias sociales no es tan fácil como la mayoría 

piensa, requiere mucha dedicación y organización, y es por este motivo que me la voy a 

jugar por ayudarlos a que la carga académica no se haga tan difícil y que 

logremos juntos sacarle el máximo provecho a la oportunidad que nos están dando 

en este proyecto que se fortalece cada día más. 

 

 

Proyectos Generales:  

 

Estos proyectos, en lo posible, serán realizados junto a los demás Consejeros 

Académicos de College y el CACo. Por ello, no se enmarcan tan sólo a un College, sino 

que incluyen a los tres. 

 

Novatos: 

 

 Cuerpo de tutores: Se reformará el actual sistema de tutores pares desde sus 

bases. Consideramos que éste es fundamental en el apoyo a los novatos para 

hacer su ingreso a la universidad más ameno y llevadero. Por ello, 

reestructuraremos el cuerpo de tutores pares instaurándolo como una institución 

para la cual los alumnos que deseen participar deberán postular y serán elegidos 

de acuerdo a una serie de criterios que, si bien considerarán su rendimiento 

académico, no será lo más importante pues se velará por tutores involucrados y 

preocupados por su grupo de novatos. 

 

 "Primer semestre en la Universidad": Consistirá en realizar reuniones mensuales 

con grupos de novatos durante su primer semestre de universidad. Estas charlas 

tendrán como objetivo orientarlos en el funcionamiento académico de College y 

la Universidad, ayudar en la articulación de las mallas a fin de semestre, 

mantenerlos informados para evitar que caigan en causal de eliminación, 

responder dudas, etc. En el fondo, mantener un contacto permanente con los 

novatos para facilitar sus primeros meses y que tengan la confianza de acudir a 

los consejeros cuando lo necesiten. 
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 Seguimiento Curricular: Sistema de seguimiento mediante los tutores que 

reportarán los casos de quienes están en riesgo de caer en causal, para enfocar un 

trabajo de prevención con dichos alumnos en búsqueda de evitar que lo haga. 

 

Información: 

 

 ¿Sabías qué? : Consiste en una campaña informativa sobre diferentes datos útiles 

y necesarios para los alumnos en todo ámbito, para mantenerlos al tanto de la 

infinidad de posibilidades que ofrece College y los beneficios ocultos que pueden 

existir por terminarlo. 

 

 Charlas a futuros egresados: Al ser College una Carrera nueva, consideramos 

indispensable generar instancias informativas para quienes comenzarán a egresar 

a partir del próximo año. Esto será mediante charlas y foros con empresas y 

emprendedores que valoren y utilicen la interdisciplinariedad que plantea el 

programa. 

 

 Embajadores : Es indispensable para el crecimiento de College que se vaya a los 

diferentes colegios y se explique bien qué es. Debemos dar a conocer este gran 

programa para hacerlo crecer. Para ello, reformaremos los Embajadores 

existentes para generar un cuerpo más organizado y con mayor llegada a cada 

colegio.  

 

 Colaborar con la Feria Laboral: Se organizarán una feria laboral con 

emprendedores y empresas que busquen el perfil de interdisciplinariedad que 

tiene College como su sello. Todo esto con el fin de orientar a quienes están cerca 

de egresar y motivar a la gente a ver el College como una posibilidad real de 

carrera. 
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 Apoyo académico: 

 

 Salas de ayuda: Se optimizará la Sala de ayuda mediante la búsqueda de buenos 

módulos y la reducción de ayudantías (en vista que no se usan en periodos lejanos 

a las pruebas). Además, se creará una Sala de ayuda de Economía que acompañe 

a la de matemáticas por ser un ramo transversal en College y que presenta gran 

dificultad para muchos.  

 

 Sala de estudios: Se implementará un sistema de reservas utilizando la TUC para 

las salas del tercer piso. Además, se establecerán niveles de ruido para los 

diferentes pisos en busca de mejorar la comodidad y ambiente de todos quienes 

estudian en ella. 

 

 Central de Apuntes: Se creará una central de apuntes administrada por los 

Consejeros académicos en la cual cualquiera podrá publicar su material el que se 

modificará para que sea anónimo. Además se crearán incentivos para quienes 

aporten a la Central de Apuntes para que esta crezca y sea una herramienta 

completa para el estudio de todos los alumnos de College. 

 

 Administrativo: 

 

 Comité Curricular: Se trabajará con dirección para la creación del Comité 

Curricular, ya que consideramos indispensable que se esté sometiendo a una 

constante revisión la malla de un programa como College. Además, para revisar la 

creación de nuevos Majors o Minors buscando nuevas opciones para los alumnos 

que optan por completar el programa. 
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Proyectos Ciencias Sociales: 

 

 Talleres de ‘Resolución de textos’:  Se trabajara con los novatos a los que el 

cambio colegio-universidad se les ha hecho muy notorio, en talleres con alumnos 

de años anteriores con buen rendimiento para que les den técnicas de estudio en 

los ramos en que se piden muchas lecturas extensas. 

 

 Ayudantías extras: De la misma línea del proyecto anteriormente mencionado, 

hacer espacios en donde alumnos de generaciones anteriores puedan traspasar 

su experiencia a los novatos y ayudarlos a aprender a estudiar con las exigencias 

nuevas de la vida universitaria. 

 


